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Projekt sieciowy „Berlin meets Poland“ rozpoczęty w ramach
„Games Week”

W „Dniu polskich gier” („Polishgamesday“), 10 kwietnia, odbyło się spotkanie inauguracyjne projektu

sieciowego „Berlin meets Poland“, w ramach Międzynarodowego Tygodnia Gier (International Games

Week) w Berlinie.

Celem projektu jest stworzenie dynamicznej sieci pomiędzy branżami gier komputerowych w Polsce i

Berlinie, która ma na długi czas wspierać kontakty i struktury współpracy pomiędzy wydawcami,

deweloperami, inwestorami, instytucjami kształcenia zawodowego oraz instytucjami okołobiznesowymi z

Berlina i Polski.

Najpierw zespół projektowy prezentował wstępny przegląd treści, celów i zbliżających się wydarzeń,

potem uczestnicy spotkania mieli okazję do nawiązania pierwszych kontaktów przy małej przekąsce.

Gospodarzem imprezy była sieć „berlinbrandenburg games.net”, która ponadto jest odpowiedzialna za

realizację projektu.

Krótkie filmy z imprezy można oglądać TUTAJ i TUTAJ.
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